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Cette semaine on continue en mode
«service réduit ». Les choses s’arrangent
un peu du c6té de la rédaction — ou du
moins rien n’empire en ce moment —
alors on croise les doigts trés fort, et du
coup, ce n’est pas facile pour taper sur ce
fichu clavier...

Participer, commenter, questionner !

Pour discuter de cet article ou pour
des questions plus générales, passez donc
nous voir sur BadButa.fr, et postez sur
notre forum » www.badbuta.fr/forum
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C'EST FAS LA TAILLE QUI COMFPTE

Quand on parle Arme-Dieu, on imagine facilement de grandes épées flamboyantes,
des haches 4 deux mains mon§trueuses, et toutes sortes de marteaux de guerre démesurés.

Et pourtant, il y a également des Armes a I'aspect plus modeste. Voici une Arme
dont I’apparence ne joue pas en sa faveur mais qui a acquis une certaine notoriété.

Yut, la plug petite Arme du monde

Deux anneaux de métal soudés I'un 4 l'autre, dans lesquels on glisse I'index et le
majeur. Une fine lame d’a peine quelques centimeétres saille de ces anneaux. Voila Kut,
le Dieu qui se vante — a juste titre — d’étre la plus petite Arme au monde. Et quand on
vous dit qu’il sen vante, ce ne§t pas un euphémisme.

Kut est doté d’un ego aussi énorme que sa forme physique et petite. Ou qu'il aille,
il faut qu'il se fasse remarquer ; et quiconque lui parle de travers sattire ses foudres.
Malgré cela, quand Kut décide qu’il apprécie une autre Arme, il devient un ami fidéle.
Drailleurs Kut tolére de ses amis des remarques qui, dans d’autres circonstances, lui
teraient péter les plombs.

Kut a été membre de I'Ordre nouveau pendant quelques décennies, au sein de la
cohorte des Coupoles Dominatrices. Mais il se§t salement engueulé avec Verbatim et
maintenant il déteste 'Ordre nouveau dans son intégralité.

A&uellement Kut est a&if au sein de la Loi du sang. Il a tendance a se lancer dans
des combats trop durs pour lui, mais cela lui attire la sympathie amusée de pas mal de
« collégues ». Il clame bien haut qu'un jour il remportera l'un des titres de la faction.
Certains lui ont déja demandé ot il compte s’accrocher le colifichet du vainqueur, le
jour ou il gagnera. On vous laisse imaginer la suite...

Yt — Arme-Majeure — Puisgance 3 (220 points)

Lame miniature en acier — Personnalité masculine

Style : Grande gueule, rancunier et bagarreur.

Aspedts : Acharné comme une teigne, Coup vicieux, Esquive, Intimidation.
Pouvoirs : Aura de confusion, Vitesse surhumaine, Voix.

Motivation majeure : Se faire remarquer

Yorteur actuel : Artoss Varulug

Artoss et un grand gaillard longiligne avec un vrai talent pour le pugilat. Il a été
légionnaire pendant plusieurs années mais a déserté le jour ot il e§t devenu Porteur.
11 faut dire que son officier sest moqué de la taille de Kut. Le meurtre d'un officier
étant trés mal vu dans 'Hégémone, Artoss et parti a 'aventure... loin.

Artoss a un langage trés fleuri et ce§t déconcertant de le voir sengueuler 4 voix haute
avec son Arme. Kut 'apprécie beaucoup et samuse de son insolence. Mais malheur a
celui qui tenterait d’imiter les vannes d’Artoss.

Utiliser Yut et Artoss

Kut peut faire un adversaire récurrent pour vos Porteurs. Quand on voit avec quelle
facilité les vannes volent autour d’une table de JdR, ¢a ne devrait pas étre bien dur.
Faite apparaitre Kut, lachez une petite remarque sur sa taille, et attendez qu'un joueur
se passe la corde au cou. Ensuite, pendant toute la durée du scénario, Kut se pointera
toujours au plus mauvais moment pour faire chier son adversaire.

Vous pouvez aussi utiliser Kut pour faire déraper une situation trop calme. Une
négociation qui séternise, des joueurs qui hésitent a passer a 'action, le coup de mou
de trois heures du mat ? Kut débarque dans la scéne, sans penser 4 mal et se prend
une sale remarque par un figurant. Zou, il péte un plomb et la bagarre commence.
Vos Porteurs se retrouvent soudainement a gérer des emmerdes non prévues. Si ¢a
dégéneére vraiment beaucoup, Kut pourrait méme venir sexcuser aprés... avec le risque
qu'un joueur fasse une remarque déplacée. Round Two ?



